=] NVIDIA - Unternehmensprofil (Stand 2025)

9 Basisdaten
* Name: NVIDIA Corporation

* Griindung: 1993, Santa Clara, Kalifornien

* CEO: Jensen Huang (Mitgriinder)

» Borsenkiirzel: NVDA (NASDAQ)
 Marktkapitalisierung (Juni 2025): Uber 3 Billionen USD

» Sitz: Santa Clara, Kalifornien, USA

B8 Hauptgeschiftsbereiche & Umsatzquellen

Anteil am Umsatz

Segment Beschreibung (ca)

GPUs fir Kl, Cloud, Supercomputing (z.B. o

Data Center H100, B100) 60 %

Gaming GeForce-GPUs fiir PC-Gaming ~18%

Professional GPUs fir Kreativ- und CAD-Anwendungen ~59

Visualization (z.B. Quadro) ?

Automotive (Drive) K|—Chl.pS fir autonomes Fahren und 349
Infotainment

OEM & Others Lizenzgeschaft, kleinere Sondermarkte ~1-2%

2} Investitionen & Zukunftsstrategien

+ Kiinstliche Intelligenz: Investitionen in Hardware (Blackwell-Chips), Software
(CUDA, TensorRT, DGX), KI-Okosysteme (NVIDIA Al Enterprise).

* Supercomputing & HPC: Systeme wie NVIDIA DGX Cloud und Grace-Hopper-
Superchips.

+ Automotive: Ausbau des NVIDIA Drive-Okosystems mit Partnerschaften (z.B.
Mercedes-Benz, BYD, Foxconn).

* Omniverse: Entwicklung digitaler Zwillinge, Industrial Metaverse, Simulationen.

» Software-Stack: Vom Hardwarehersteller zum Plattformanbieter — recurring
revenue durch Software.



¥ Zukunftshoffnungen

+ KIl als Basistechnologie fiir nahezu alle Branchen (Gesundheit, Finanzen, Industrie).

* Massive Nachfrage nach Rechenleistung fiir generative Kl (z. B. OpenAl, Meta,
Microsoft).

* Globale Expansion durch neue Datenzentren & Partnerschaften (z.B. Arm-basierte
Chips, Indien, Saudi-Arabien).

* Edge-KI und autonome Systeme in Industrie, Automotive & Robotik.

l1ll SWOT-Analyse (Starken, Schwiachen, Chancen,
Risiken)

Starken (S) Schwachen (W)

- Technologieftihrer bei GPUs und KI-
Chips
- Starke Marke (CUDA, H100)
- Hohe Gewinnmargen
- Treiber von KI-Wachstum
Chancen (0) Risiken (T)
- Wettbewerb durch AMD, Intel, Google (TPUs),
Microsoft (Maia)
- Geopolitik (China-Restriktionen)
- Technologischer Wandel (z.B.
Quantencomputing)
- Angebotsengpasse (TSMC, Chipproduktion)

- Starke Abhangigkeit vom
Rechenzentrumsgeschaft

- Hohe Bewertung (KGV Uber 60)

- Geringe Diversifikation jenseits KI/Chips

- KI-Boom weltweit

- Automatisierung & Robotik

- Softwarelizenzmodell mit stabilen
Einnahmen

- Expansion in ARM-Architektur

® Wichtige Konkurrenten

Konkurrent Gebiet
AMD GPUs (Gaming, Rechenzentren)
Intel CPUs, GPUs, KI-Chips (Gaudi-Serie)
Google (Alphabet) TPUs (eigene Kl-Beschleuniger)

Microsoft / Amazon / Cloud + eigene Chips (Maia, Trainium
Meta etc.)

Qualcomm, Broadcom  Edge-Kl, Spezialchips




Fazit & Ausblick

NVIDIA ist derzeit DER KI-Gewinner — durch den explosionsartigen Bedarf an
Rechenleistung, getrieben von Generativer Kl und LLMs. Das Unternehmen dominiert den
Markt flr KI-Beschleuniger, vor allem mit seinen H100/B100-Chips. Es entwickelt sich
zunehmend vom Chiphersteller zum Plattformanbieter (vergleichbar mit Apple oder
Microsoft im Softwarebereich).

» 2025+ Ausblick: Weiter starkes Wachstum im Rechenzentrumsgeschaft. Software
(NVIDIA Al Enterprise, Omniverse) und neue Markte wie Robotik, Automotive,
Digital Twins bieten zusatzliche Chancen.

lill NVIDIA Chartanalyse (Stand: Ende Juni 2025)

Technisches Chartbild

Signal Bewertung
Kurs 157,75 USD (offensichtlich nach Aktiensplit!)
Trend Stark aufwarts — neues Allzeithoch gebildet

20/50-Tage-Schnitt Bullisches Crossover Anfang Mai
Im oberen Drittel — hohe Dynamik, aber kein

Momentum

Extrem
RSI (78) Uberkauft, aber in starken Trends normal
Fibonacci Ganz oben - neue Preiszone, kein Widerstand
Volatilitit Ungewohnlich niedrig — Trendfortsetzung

moglich
Max Drawdown
(2022)
@ Interpretation: Der Markt hat die Schwichephase 2022 komplett hinter sich gelassen.

-66,34 % — starker Rucksetzer im Barenmarkt

Trotz "Uberkaufter" Indikatoren spricht nichts fiir eine unmittelbare Korrektur — typisch fiir
sogenannte "Runaway Trends" (Trends ohne Widerstande).

i, Langfristige Perspektive
* Seit 1999: Vom reinen Grafikchip-Hersteller zur zentralen Macht im Kl-Zeitalter

* Jede Phase (2000 Dotcom-Krise, 2008 Finanzkrise, 2022 Tech-Crash) wurde
langfristig Uberkompensiert

* Langfristtrend: Exponentiell — vergleichbar mit Apple 2010-2020



» Zukunftsmarkte: KI, autonome Systeme, industrielle Simulation, Cloud — alles
zentrale Wachstumstreiber der nachsten Dekade

@ Strategische Einschitzung

Merkmal Einordnung
Technische Starke Neue Hochs, niedrige Vola, starke Trendsignale — sehr bullisch

Fundamentale

Hoch, aber durch massives Wachstum teilweise gerechtfertigt
Bewertung

.. Uberhitzung méglich — RSI > 70, Momentum hoch,
Risiken . i
Gewinnmitnahmen denkbar

Intakt und stark — durch fundamentale Transformation (Hardware

Langfristtrend + Software)

Fazit fiir Investoren / Trader

s Trader: Vorsicht vor Riicksetzern bei RSI > 75 — kurzfristig kénnten
Gewinnmitnahmen einsetzen. ABER: Kein klares Umkehrsignal. Tiefere Einstiege
bleiben moglich (z.B. 20-Tage-Linie als Orientierung).

+ & Langfristanleger: Jeder Dip kénnte eine Kaufgelegenheit sein — NVIDIA bleibt
ein potenzieller Core-Bestandteil fir ein zukunftsorientiertes Depot.

+ s Fundament + Technik stimmen iiberein: Das ist selten, aber sehr stark, wenn
es passiert.
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NVIDIA & Robotik - der nichste Gamechanger?

& Technologieplattformen

NVIDIA Jetson

— Kompakte KI-Rechenplattform fir Roboter & Edge-KI

— Wird in autonomen Maschinen, Drohnen, Logistikrobotern u.a. eingesetzt
— Lauft mit CUDA, TensorRT, DeepStream, ROS 2



* lIsaac Platform
— End-to-End-Softwareplattform fir Robotik (Simulation + Steuerung)
— Isaac Sim: Digitaler Zwilling des Roboters in NVIDIA Omniverse
— Isaac ROS: Echtzeit-KI fur Navigation, Greifen, Erkennung
— Isaac Nova Carter: Konzeptroboter fir urbane Logistik

* Omniverse + Roboter
— NVIDIA nutzt Omniverse zur Simulation von Robotern vor dem Bau
— Optimierung von Bewegungsablaufen, KI-Training in digitaler Umgebung

™ Anwendungsbereiche

Bereich Anwendung
Logistik Autonome Lieferroboter, Lagerroboter, Forderfahrzeuge
Industrie 4.0 Roboterarme, KI-gesteuerte Fertigung, Qualitdtssicherung

Medizin / Pflege  Assistenzroboter, Bewegungsanalyse, OP-Unterstiitzung
Haushalt / Service Kleine KI-Roboter fiir Reinigung, Tragen, Interaktion
Landwirtschaft Erntemaschinen, autonome Traktoren, Drohnen

CEO Jensen Huang iiber Roboter (Zitate & Plane)

&  Every factory, every warehouse, every hospital, every home will one day have
intelligent machines.”

& .We're building the brain of the robot and the simulator to train it"

— Jensen Huang, 2023-2025 auf GTC-Konferenzen

=» NVIDIA sieht sich als das, was Microsoft fiir PCs war — nun aber fir Roboter-KI.

.| Warum der Markt riesig ist
. @ Weltweiter Robotikmarkt: >200Mrd. USD (bis 2030 erwartet)

. Jeder Roboter braucht Chips, Sensoren, Steuerung, KI — genau das liefert NVIDIA

« @ Kl = das ,Gehirn” — NVIDIA will dieses Gehirn standardisieren (Jetson + Isaac)



@ Zukunftsausblick

In den nachsten 5-10 Jahren werden Kiichen mit folgenden Features denkbar und
realistisch sein:

« @ Automatisches Kochen per Kl-Planung
« 3 Kihlschrank erkennt Inhalte und schlagt Rezepte vor

« (@ Die Kiiche ,weiB", was du magst — und bereitet es selbststiandig zu

Roboterarme tGbernehmen Schneiden, Rihren, Wiirzen, Anrichten

& Kl Uberpriift Optik & Garzustand in Echtzeit

(@ Bestellungen iiber Online-Lieferdienste, wenn Zutaten fehlen
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